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mempermudah pengelolaan data ekstrakurikuler,
termasuk data anggota, jadwal kegiatan, dan
prestasi, serta meningkatkan komunikasi antara
pembina, anggota, dan pihak sekolah. Dalam
penelitian ini pendekatan yang diterapkan adalah
metode prototype, yang memungkinkan pengembang
untuk merancang dan menguiji sistem dengan cepat.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem
informasi berbasis website yang dapat meningkatkan
efisiensi, transparansi, dan aksesibilitas informasi
mengenai ekstrakurikuler PMR. Diharapkan, sistem
ini dapat membantu pengelolaan yang lebih baik serta
mendorong partisipasi aktif siswa dalam kegiatan
PMR.
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Pendahuluan

Pendidikan memiliki peran penting dalam membentuk individu yang
berkualitas, sehingga pengelolaannya harus dilakukan dengan optimal, baik dari segi
mutu maupun jumlah. Demi memaksimalkan hasil yang diraih, pendidikan formal
saja tidak cukup, diperlukan juga pendidikan nonformal, seperti kegiatan
ekstrakurikuler (Dwi Herlina Wati, 2019). Ekstrakurikuler berfungsi sebagai wadah
bagi peserta didik dalam mengembangkan bakat, minat, serta potensi mereka di luar
mata pelajaran akademik. Kegiatan ini merupakan program yang wajib
diselenggarakan oleh institusi pendidikan guna mendukung pembentukan karakter
siswa. Tujuan dari program ini adalah mengasah bakat, minat, kepribadian,
kemampuan bekerja sama, serta kemandirian peserta didik secara menyeluruh
(Kemdikbud, 2023).

Salah satu ekstrakurikuler yang memberikan pengaruh besar adalah Palang
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Merah Remaja (PMR). Kegiatan ini tidak hanya melatih keterampilan dalam
memberikan pertolongan pertama, tetapi juga menanamkan nilai kemanusiaan,
kepedulian, serta kerja sama. Di SMA Negeri 19 Palembang, ekstrakurikuler PMR
atau Palang Merah Remaja SMA Negeri 19 Palembang (PAMIBEL'S) berperan penting
dalam membentuk karakter siswa serta menjadi wadah untuk meraih berbagai
prestasi yang membanggakan. Namun, penyebaran informasi mengenai kegiatan ini
masih dilakukan secara manual, seperti melalui komunikasi langsung dari mulut ke
mulut. Proses manual ini mencakup pencatatan data anggota, kontak informasi,
penjadwalan kegiatan, hingga pendataan prestasi. Cara ini sering kali menimbulkan
kendala, seperti keterlambatan penyampaian informasi dan kesulitan dalam
mengakses data secara cepat. Dengan perkembangan teknologi, solusi dalam

memecahkan permasalahan itu ialah penggunaan sistem informasi berbasis website.

Sistem informasi ialah sebuah kesatuan yang terstruktur, terdiri dari individu,
jaringan komunikasi, perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware), serta
sumber daya data yang berfungsi mengelola, memproses, serta mendistribusikan
informasi terhadap suatu organisasi atau perusahaan (Jamaludin, 2019). Dalam suatu
organisasi, sistem informasi berperan dalam mengelola transaksi harian, mendorong
operasional manajerial, serta membantu aktivitas strategis dengan menyajikan
laporan yang diperlukan pihak eksternal. Keberadaan sistem informasi sangat krusial
untuk sebuah perusahaan maupun instansi dalam menyediakan data yang
mendukung operasional serta layanan publik. Sistem informasi yang optimal dapat
meningkatkan efisiensi kerja, membantu proses pengambilan keputusan, dan
memastikan kelancaran aktivitas di dalam organisasi (Sutopo et al., 2023). Melalui
sistem tersebut, pengelolaan kegiatan PMR menjadi lebih tertata, efisien, serta mudah

diakses oleh seluruh pihak yang terlibat.

Selain itu, sistem berbasis website bisa meningkatkan transparansi dan
akuntabilitas dalam pengelolaan data. Website sendiri dimaknai sebagai kumpulan
halaman yang menyajikan informasi dalam beberapa format, meliputi video, animasi,
gambar statis maupun bergerak, data, teks, audio, atau gabungan dari elemen-elemen
tersebut, baik dalam bentuk dinamis ataupun statis. Halaman-halaman tersebut
saling terhubung melalui jaringan tautan atau hyperlink yang membentuk suatu
struktur informasi (Lestari & Jaya, 2021). Selain sebagai sumber informasi, website
jugabisa difungsikan sebagai platform komunikasi yang mempercepat interaksi antar
individu, termasuk dalam peranannya sebagai media sosial (Firmansyah & Herman,
2023).
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Beberapa penelitian sebelumnya telah mengembangkan Sistem Informasi
untuk meningkatkan efisiensi dan optimalisasi kegiatan ekstrakurikuler. Salah
satunya adalah di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 5 Bandung, yang merancang
Sistem Informasi Manajemen Ekstrakurikuler berbasis web guna mengatasi kendala
dalam penyampaian informasi terkait kegiatan ekstrakurikuler. Sistem ini dirancang
untuk mempermudah pengelolaan data ekstrakurikuler secara terintegrasi, sehingga
bisa membawa manfaat untuk peserta didik, guru, sekolah, serta orang tua dengan
penyampaian informasi yang lebih sistematis dalam satu platform (Herdian
Nuryansyah, 2021). Sementara itu, di Sekolah Menengah Pertama Swasta
Muhammadiyah  Kupang, sistem manajemen kegiatan ekstrakurikuler
dikembangkan untuk mengatasi kesulitan dalam penyampaian informasi. Sistem ini
diharapkan dapat menyederhanakan proses administrasi ekstrakurikuler serta
memungkinkan penyebaran informasi yang lebih luas kepada seluruh pihak yang
terkait dalam kegiatan tersebut (Gerlan A. Manu, 2020).

Berdasarkan hal ini, penelitian ini ditujukan dalam merancang sistem
informasi ekstrakurikuler PMR SMA Negeri 19 Palembang berbasis website.
Diharapkan, sistem ini mampu meningkatkan pengelolaan kegiatan, memotivasi
partisipasi siswa, serta mempermudah komunikasi antara anggota, pembina, dan
pihak sekolah.

Metode

Proses pengumpulan data pada riset ini mencakup observasi, studi literatur,
serta wawancara. Observasi dilakukan dengan mendatangi langsung SMA Negeri 19
Palembang dalam mendapatkan data secara langsung dari objek penelitian. Studi
literatur dilaksanakan dengan mengakses berbagai sumber, seperti buku, jurnal, serta
penelitian sebelumnya, guna mendapatkan referensi yang relevan. Selain itu,
wawancara dilakukan dengan anggota serta pembina Ekstrakurikuler PMR di SMA
Negeri 19 Palembang untuk mengumpulkan informasi terkait kebutuhan sistem

informasi yang akan dikembangkan.

Pengembangan sistem dilakukan melalui tahapan yang terstruktur untuk
mengumpulkan, mencatat, serta menganalisis data agar dapat menghasilkan
informasi baru, melakukan pengujian, dan menyempurnakan sistem. Dalam

penelitian ini, pendekatan yang diterapkan adalah metode prototipe karena dianggap
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lebih efisien dalam mempercepat proses pengembangan. Metode ini memudahkan
pengembang dalam memahami kebutuhan pengguna dan menyederhanakan
implementasi, mengingat pengguna telah memiliki gambaran yang jelas tentang
sistem yang diinginkan. Proses dalam metode prototipe dimulai dengan tahap
pengumpulan kebutuhan, di mana pengembang dan pengguna bekerja sama untuk
menentukan tujuan utama sistem, mengidentifikasi kebutuhan input dan output,
serta merancang antarmuka. Selanjutnya, dilakukan tahap perancangan yang
kemudian dilanjutkan dengan pengujian dan evaluasi dalam memastikan sistem

bekerja sesuai dengan kebutuhan.

Hasil

A. Analisa Sistem
Analisa sistem adalah langkah untuk memahami cara kerja sebuah sistem,
termasuk alur proses, data yang digunakan, dan komponen-komponen yang terlibat
di dalamnya. Tujuan dari analisa ini adalah menemukan masalah, kelemahan, serta
kebutuhan yang ada, sehingga dapat menjadi panduan yang jelas dalam

mengembangkan atau memperbaiki sistem agar lebih optimal.

1. Analisis Sistem Yang Telah Diterapkan Atau Digunakan

Alur sistem informasi yang telah diterapkan bertujuan untuk memahami
jalannya proses operasional, sekaligus mendeteksi permasalahan yang timbul serta
kelemahan-kelemahan dalam sistem yang sedang digunakan saat ini. Sistem yang
saat ini digunakan adalah para anggota atau calon anggota ingin mendapatkan
informasi mengenai ekstrakurikuler PMR harus melalui pembina atau anggota senior
ekstrakurikuler langsung, informasi yang dibagikan hanya berdasarkan mulut ke
mulut begitu juga untuk promosi ekstrakurikuler. Proses ini terkesan cukup lama,
dapat menimbulkan kesalahan informasi dan tentunya tidak efisien bagi anggota,

calon anggota, maupun pembina ekstrakurikuler.

2. Analisis Sistem Yang Akan Diusulkan Atau Diterapkan Kedepannya

Sistem yang diusulkan atau akan diterapkan diharapkan dapat menjadi solusi
dengan memberikan gambaran yang jelas dalam pengembangan sistem informasi
ekstrakurikuler PMR berbasis website. Sistem ini dirancang untuk mempermudah
pengelolaan data kegiatan, anggota, serta informasi lainnya, sekaligus meningkatkan

aksesibilitas bagi anggota dan guru. Analisis sistem yang diusulkan ini
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divisualisasikan dalam bentuk diagram seperti flowchart yang menggambarkan alur
data secara rinci, sehingga menghasilkan informasi yang akurat dan sesuai kebutuhan

pengguna.
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Flowchart Sistem

Gambar 1. Flowchart Sistem

Sistem ini dapat dikelola oleh admin untuk menambah, mengubah, atau
menghapus informasi yang relevan. Semua anggota PMR atau guru dapat mengakses

informasi yang ada di dalam sistem melalui fitur login yang aman. Flowchart ini
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menunjukkan alur yang jelas untuk memastikan data pengguna valid dan aman serta

memberikan pengalaman yang terstruktur dalam menggunakan sistem.

3. Analisis Kebutuhan Fungsional

Tabel 1. Kebutuhan Fungsional

No. | Pengguna Deskripsi Kebutuhan

1. | Admin Mengelola isi website ekskul PMR, termasuk memperbarui informasi
yang tersedia.

Mengelola data anggota, menerima, dan melihat data-data anggota.

Memantau data kegiatan atau informasi penting lainnya.

Pengguna | Mengakses informasi yang tersedia di website ekskul PMR.

SENE Rl

Mendaftar sebagai anggota dan mengirimkan permintaan atau
pendaftaran keanggotaan sesuai kebutuhan.

4. Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Tabel 2. Kebutuhan Non-Fungsional

No Kategori Komponen Deskripsi
1 | Perangkat Lunak | Xampp Server Server lokal untuk menjalankan aplikasi.
2 Web Browser Media untuk mengakses aplikasi melalui
antarmuka web.
3 MySQL Basis data untuk menyimpan data aplikasi.
4 Bootstrap 5 Framework untuk desain antarmuka
pengguna yang responsif.
5 Codelgniter 4 Framework PHP untuk pengembangan
aplikasi.
6 | Perangkat Keras | Laptop Satu unit laptop untuk pengujian aplikasi.
7 Memory/RAM 8 | Memori minimum yang dibutuhkan untuk
GB menjalankan aplikasi.
8 Monitor LED 14” | Tampilan layar untuk pengoperasian dan
pengujian aplikasi.
9 Hard Disk 500 GB | Penyimpanan data aplikasi dan sistem
operasi.
10 Processor 2.00 Prosesor dengan kecepatan minimum untuk
GHz pengolahan data.

B. Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini berfungsi untuk memberikan gambaran awal tentang
sistem yang diusulkan dan akan dikembangkan. Proses perancangan ini terdiri dari
empat bagian, yaitu: menggunakan Context Diagram, Entity Relationship Diagram,

Use Case Diagram dan Class Diagram.
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1. Context Diagram
Merupakan diagram yang menggambarkan gambaran umum dari aliran data

di dalam sistem informasi website yang akan diterapkan.

Data Siswa

Siswa

Data Siswa
Tampilan Informasi Informasi Tampilan Informasi
Ekstrakulikuler
PMR SMAN 19
Berbasis
Website

Sistem

Data Admin
Seluruh Informasi Pada Website

Admin

Context Diagram
Gambar 1. Context Diagram Sistem

2. Entity Relationship Diagram

Adalah gambar yang menggunakan simbol grafis untuk memodelkan data
secara konseptual. Diagram ini menunjukkan hubungan antara data yang disimpan,
serta digunakan untuk menggambarkan informasi yang dibuat, disimpan, dan

dikelola dalam sebuah sistem bisnis.
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3. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan interaksi antara sistem atau aplikasi
dengan aktor yang berperan di dalamnya. Diagram ini menunjukkan bagaimana
aktor berinteraksi dengan fungsi-fungsi sistem untuk mencapai tujuan tertentu. Use
case diagram juga digunakan untuk memahami kebutuhan pengguna dan

mendokumentasikan skenario penggunaan sistem secara jelas.

LOGIN <<include>> REGISTRASI

Mengecek
Data

Menyimpan ADMIN
Data

<extend<<include>> \

Memproses
Info

Melihat
Tampiian Info

* Mendapatkan
Info

* Menampilkan
Info

Memelihara
Website

Use Case Diagram

Gambar 3. Use Case Diagram

4. Class Diagram
Adalah representasi yang mendefinisikan objek dan menjadi elemen utama
dalam pengembangan serta desain berorientasi objek. Diagram ini memvisualisasikan

kondisi suatu sistem.

Admin Siswa
+ Id : Integer + Id : Integer
+ Nama : Varchar (50) + Nama : Varchar (50)
+ Jabatan : Varchat (30) + Alamat : Varchar (50)
+ Mis : Integer
+ Create() + Create()
+ Read()
+ Update()
+ Delete()

Class Diagram
Gambar 4. Class Diagram
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C. Desain User Interface
Perancangan antarmuka adalah langkah untuk menciptakan tampilan
antarmuka atau desain dari sistem yang akan dikembangkan. Perancangan
antarmuka merupakan salah satu komponen yang penting untuk memastikan
kemudahan penggunaan dan kenyamanan bagi pengguna. Dalam pembuatan desain

antarmuka pengguna, peneliti menggunakan aplikasi Figma.

1. Halaman Registrasi
Halaman ini merupakan antarmuka pendaftaran yang dirancang untuk
memudahkan pengguna baru, khususnya anggota PMR SMA Negeri 19 Palembang,
dalam membuat akun di sistem informasi ekstrakurikuler. Pada halaman ini,
pengguna diminta untuk mengisi data-data penting, seperti nama lengkap, alamat
email, dan kata sandi, yang akan digunakan untuk login ke sistem. Desain halaman
ini sederhana dan fungsional, memastikan proses registrasi berjalan dengan mudah

dan cepat.

&Y

Registrasi Siswa

Gambar 6. Tampilan Registrasi Website

2. Halaman Beranda

Halaman beranda menjadi tampilan awal setelah pengguna berhasil login.
Halaman ini berfungsi sebagai pusat informasi utama, dengan menu navigasi yang
terorganisir untuk mengakses fitur-fitur lainnya. Tampilan beranda dilengkapi
dengan elemen-elemen seperti pengumuman penting, berita terbaru, dan tautan cepat
ke halaman lain. Hal ini memberikan pengalaman pengguna yang efisien dan

informatif.
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o SMA Negeri 19 Palembang
QP Eerbenon Menuju Perubahan Yong Lebih Baik

HOME ARTIKEL SISWA GURU JURUSAN EKSKUL PRESTASI BUKUTAMU SEJARAH BIDANG

Gambar 7. Tampilan Beranda Website

3. Halaman Sejarah PMR SMAN 19 Palembang
Halaman ini berisi penjelasan rinci mengenai sejarah berdirinya PMR di SMA
Negeri 19 Palembang, termasuk informasi terkait tahun pendirian, tokoh yang
berperan dalam pembentukan organisasi, dan milestone penting dalam perjalanan
PMR di sekolah. Halaman ini bertujuan untuk memberikan pemahaman kepada

pengguna tentang perjalanan organisasi serta nilai-nilai yang mendasari kegiatannya.

SMA Negeri 19 Palembang
QP Berbenah Menuju Perubahan Yong Lebih Baik

HOME ARTIKEL SISWA GURU JURUSAN EKSKUL PRESTASI BUKUTAMU SEIARAH BIDANG

Sejarah PMR SMAN 19 PALEMBANG (PASIMBELS)

Artikel Terbaru

PAMIBEL’S (Palang Merah Remaja SMA Negeri 19 Palembang) adalah Upacara Hari Pahlawan Tahun 2025

salah satu di SMA Negeri 19 Palem bang yang bergerak

di bidang Kemanusiaan. Cikal Bakal kegiatan ekstrakurikuler ini bermula Seleksi Calon Mahasiswa unsri Angkatan
dengan terbentuknya ekskul serupa yakni BSMR (Bulan Sabit Merah 22, 23dan 24 Tahun 2025

g

ﬁ = Remaja) yang diketuai oleh Yogin Aouyagi, PAMIBEL'S terbentuk pada

2] bulan September 2005, atas rekomendasi Bapak M. Diyah (Kepala
Sekolah SMAN 19 Palem bang saat itu) dan diresmikan pada bulan
gan dikiri pelatih dari PMI Cabang Kota Palembang
Rismardiansyah, Sp. Untuk melatih para anggota PMR SMAN 19 Palem bang. Pada saatitu yang
bertindak sebagai Pem bina yakni Ibu Dra. Dita Ekayati dan Awveroes Ar Rary Tjegame selaku Ketua

Belajar Sehari Di Luar Kelas

ber 2005 ditandai d

Upacara Hari Pahlawan Tahun 2019

Angkatan Pertama dan menjabat selama 2 tahun. Pada tahun kedua Pembina PMR SMAN 19
Palembang mengalami perubahan di semester genap yakni menjadi Ma'am Yuslena, M.Pd. Pada tahun

kesebelas Pembina PMR SMAN 19 Palembang mengalami perubahan lagi yakni menjadi Ibu Dra. Kegiatan Sekolah

Radiana, M. Si pada tahun keenam belas mengalami perubahan kem bali yakni menjadi Ibu Dra.

Suhartini, M.Si. Event

Gambar 8. Tampilan Informasi Sejarah

4. Halaman Contact Person
Halaman ini menampilkan informasi kepengurusan yang akan menjadi
narahubung pada masa jabatan mereka atau yang memegang dan mengendalikan
website tersebut, kontak ini menggunakan kontak ketua dan koordinasi persahabatan
PMR SMA Negeri 19 Palembang masa sekarang.
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SMA Negeri 19 Palembang
QP Ecrbenan Menuju Perubahan Yang Lebin Baik

HOME  ARTIKEL SISWA GURU JURUSAN EKSKUL PRESTASI BUKUTAMU SEJARAH BIDANG

KETUA UMUM DAN KOORDINATOR UNIT PERSAHABATAN PAMIBEL'S
ikel Terbaru
(2024-2025)

Upacara Hari Pahlawan Tahun 2025

Show 5 ¢ entries Search:
Seleksi Calon Mahasiswa unsri Angkatan

22, 23dan 24 Tahun 2025
Ne 1 Foto Nama Jurusan Alamat

Belajar Sehari Di Luar Kelas

1 BB Rico Gusti Munandar 1S jakabaring
Upacara Hari Pahlawan Tahun 2019
2 Muhammad Rizki 7S bungaran Kategori Artikel
=

Kegiatan Sekolah

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Mext Fvent

Gambar 9. Tampilan Informasi Contact Person

5. Halaman Prestasi PMR SMAN 19 Palembang
Halaman ini menampilkan daftar prestasi yang telah diraih oleh PMR, baik di
tingkat sekolah, kota, provinsi, maupun nasional. Prestasi yang dicantumkan meliputi
lomba pertolongan pertama, kegiatan sosial, dan penghargaan dalam berbagai
kompetisi kesehatan. Halaman ini dirancang untuk memotivasi anggota agar terus

berprestasi dan menjaga nama baik organisasi.

SMA Negeri 19 Palembang
Berbenah Menuju Perubohan Yang Letih Baik

HOME ARTIKEL SISWA GURU JURUSAN EKSKUL PRESTASI BUKUTAMU SEJARAH BIDANG

PRESTASI YANG DIRAIH PAMIBEL'S

g PAMIBEL'S telah meraih 446 trophy tingkat Kota Upacara Hari Pahlawan Tahun 2025

dan Provinsi, 8 Mendali, 20 Kali Juara Umum

tingkat Kota Palembang. 16 kali Juara Umum Seleksi Calon Mahasiswa unsti Angkatan
tingkat Provinsi Sumatera Selatan, 5 kali 22, 23dan 24 Tahun 2025

mengadakan lomba PMR tingkat Kota Palembang

dan 5 kali mengadakan lomba PMR tingkat Belajar Sehari Di Luar Kelas

Provinsi Sumatera Selatan.

il i Jpacara Hari Pahlawa 16
1. Juara umum bergilir se-Sumatera Selatan di SMAN 16 Palembang Upacara Hari Pahlawan Tahun 2019

2. Juara umum bergilir se-Sumatera Selatan di SMAN 4 Palembang —
Kategori Artikel

3. Juara Umum tetap Youth Volunteer League 2024

Kegiatan Sekolah
4. Juara umum hari kesehatan di Poltekes

5, Juara umum "MANSAPA SERA” di MAN 1 Palem bang Event
6. Juara 1 tandu putra gebyar HUT PMI ke-77 "KSR PMI KAB. OKI*
7. Juara 1 PP traveling gebyar HUT PMI ke-77 "KSR PMI KAB. OKI"
8. Juara 1 tandu putri gebyar HUT PMI ke-77 "KSR PMI KAB. OKI"

9. Juara 1 tandu putra se-Sumatera Selatan "EXPERIONS” di SMAN 22 Palembana

Gambar 10. Tampilan Informasi Prestasi

6. Halaman Bidang PMR SMAN 19 Palembang
Halaman ini memberikan informasi mengenai berbagai bidang kegiatan yang
dikelola oleh PMR di SMA Negeri 19 Palembang. Setiap bidang memiliki fokus
kegiatan tertentu, seperti pelatihan pertolongan pertama, promosi kesehatan, dan

kegiatan bakti sosial. Halaman ini dirancang untuk membantu anggota memahami
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peran masing-masing bidang dan menentukan bidang yang paling sesuai dengan

minat mereka.

1) Halaman Pertolongan Pertama

Pertolongan Pertama

Pertolongan Pertama yatu pembenan pertolangan segera kepada Pendertta sakit atau cedera/kecelakaan yang memerkikan penanganan Medis dasar.
Tujuan pertolongan pertama:

1. Menyelamatian jfwa penderta

2 Mencegah cacat

3 Memberian rasa yaman dan menurjang proses penyebukan

APD ku adaleh alat yang digunakan agar kita tidak tertlar penyakit Alst Perindungan dritidek per mahal.

Contohnya:
No Nama Alat Gambar
A
1 Sarung Tangan Lateks ( 1
.d
2 Masker Penalong 0N

3 Kacarmata Pelndung ﬁ
SR
-

Alat-Alat Pertolongan Pertama

No  Nama Alat Deskripsi Gambar

1 MITELA memotong atau ‘sepertilapisan kult atau otot, selama operasi atau prosedur medis lainnya n

2 KASA yang digunakan utuk i fka, itkan darah, tubuh sy -' |
-

3 PERBANELASTIS Perban yang dapat meregang dan kemball ke bentuk asinya, digunakan untuk mengobati cedera otot atay send, serta membanty mengurangl pembengkakasn. ‘ ‘“
1

4 MICROPORE  Plester atau perban yang sangat tips dan fleksibe, digunakan untuk menutupiluka keci atau sebagai tambalan. f’ ,'4

5 Bidai At yang digunakan untuk menopang atau memperikiiat bagian tubuh yang cedera, sepert lengan atau kaki m“‘
6 TANU Aiat untuk membawa atau mengangkut orang yang sakit atau cedera y___

7 ALKOHOL Calran yang digunakan sebagal disinfektan atau antisepti untuk membershkan kult dan permuikazn lainnya

Gambar 11. Tampilan Informasi Bidang Pertolongan Pertama
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2) Halaman Perawatan Keluarga

Perawatan Keluarga

segera yang dengan alat-alat sederhana

Fungsi Mencuci Tangan:

1. membersinkan dan kuman

2. menjaga terjadinya penuiaran penyakit

3. menjaga kesehatan

4. melath kebiasaan baik

Pk juga mempunyai tujuan antara lain adalah:
1. meringankan keadaan penderta

2. mempercepat upaya penyembuhan

3. memperkeci penularan penyakit

4. mendidk anggota keluarga untuk berhemat
5. membiasakan hidup sehat

Tak hanya memiliki tujuan pk atau p ga juga
1. penghematan terhadap penderita

2. tdakan pengobatan

3, tndakan perawatan

4 tadakan perkataan

5. penyuuhan perawatan keluarga

i fungsi antara lain:

ALAT ALAT PERAWATAN KELUARGA

No Nama Alat Deskripsi

1 Benghokan Bengkokan meds sementara yang digunak uk meletalear dsposable yang darah, kotoran, atau cairan
fubuh fainnya saat tindakan meds. Bengkokan medis juga berfungsi g menggangqu saat tindakan medis.

5 &wm Aat Pelindung Di (4P wapinyang o o bekeria fa dan orang lan i tempat keja dar bahaya dan rsiko kedja. APD

3 leBag Kompres dngin kering Kirbat e5 adalah salah satu media dingin kering. Kompres dingin kering dapat meredakan nyeri, menurunian subu, dan

menghentican perdarahan, Krbat es berbentuk bundar atau lonjong dan digunakan untuk baglan kepala, dada, dan pent

‘ Termometer Ar  Termomeler a¥ rak lah alat yang raksa sebagal zat Termometer ini bekerfa
Raksa bahwa air raksa akan memual dan bergerak ke atas saat suhu naik. Suby dapat dbaca darl angka yang tertera di samping air raksa yang berhenti,
5 Kibat Kirbat panas yang diisi air panas untuk dig pada bagian tubuh, Kompres panas dapat digunakan untuk meredakan nyeri dan kram
otot, misalnya akibat | clahraga, Juga dapat il nyeri i
Kastr medis atau ranjang pasien, yang juga dkenal sebagai hospial bed, meds yang di e da
6 KasurMedis  pasien. Kasur ini memilli beberapa fungsi, di antaranya: Tempat tidur bagi pasien untuk beristiahat, ) yang dengan imobiltas,

Menfasitasi perawatan pasien

=9

>
Vs - =

"

Gambar 12. Tampilan Informasi Bidang Perawatan Keluarga

3) Halaman Cepat Tepat

CEPAT TEPAT (CT)

Tujaan ¢t yaiu kta bisa membantu jadi indvidu yang lebi cerdas kreatf dan mandn
Wanfaat ot kita bisa belajar baftva banyak yang et fiak ketahul maka dari tu

safarah pertama kali ada pmi dan bisa menolang orang dera dan bencana
Fungsi ct yaitu
| Kta bisa meliat oy pectoongan p

bagamana kita bisa menolong orang dengan baik dan benar

ot sangat barguna kama fota bisa mengetahu apa saja yang ada di pre dan kita tau dri mana pmi n ada kka bisa melhat

2,8y siaga bencana : kita bisa melhat ada bencana apa saja d Indanesia dan d buku ay siaga bencana kta bisa mencegah teradnya bencana tersebut dan Jia bencana tersebut terjad ita bisa tau apa yg akan

da bus a bencane Lead

3 donor darah suarela :  buku donor darah kta tau apa saja syarat donor darah dan ada darah aga saja yg ada dalam din kita

hepeinglnan,buks il el PMR Wi yangbetan ruk membenu angel e
3 pendidican remag sebaya-buku i beriskan tentang topk topk pembahasan keseh a lengiap dengan lasan untuk prr wira
3remaja sehat pedd sesama: beriskan meng tu kebershank lenghap P p bersih dan sehat
T menganal gerakan: by beriskan srah palang meeah nasional dan rrasionalyangd el cengan pe et etk mesing

getahuan kita mengenai asal usul palang merah

Gambar 13. Tampilan Informasi Bidang Cepat Tepat
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4) Halaman Alat Tandu

ALAT ALAT TANDU

Gambar

Bambu Parjang

Penyangga

Tali Tandu

Sefl Beht

Mistar Tandy

D. Pengujian Sistem

u,l*k‘

-
-

=
s

Gambar 14. Tampilan Informasi Bidang Tandu

Pada pengujian sistem disini kami menggunakan metode black-box testing

yang direncanakan untuk memastikan seluruh fitur berfungsi dengan baik. Berikut

tabel yang merangkum desain fitur dan tujuan yang ingin dicapai.

Tabel 3. Pengujian Fitur Sistem

No | Fitur Sistem

Rencana Implementasi

Keterangan

1 | Halaman
Registrasi

Bisa diakses oleh admin

maupun siswa.

Siswa dapat melakukan registrasi
untuk ke tahap login dan dapat
melihat Memastikan
hanya yang  dapat
mengelola data dalam sistem.

informasi.
admin

2 | Halaman
Login

Dapat digunakan oleh admin
dan siswa.

Login ini membantu website agar
tetap aman sehingga admin dapat
mengetahui data dari siswa-siswa
yang login untuk melakukan
pencarian informasi.

3 | Manajemen

Data siswa akan langsung

Memudahkan pengelolaan data

Data masuk ke sistem  dan | siswa.
tersimpan secara terstrukur.
4 | Tampilan Siswa dapat melihat serta Tampilan website digunakan
Informasi mendapatkan informasi dari agar siswa mendapatkan
website, dan admin dapat | informasi mengenai
membuat, mengupdate | Esktrakulikuler ~PMR  SMA

bahkan menghapus tampilan
website.

Negeri 19 Palembang,.
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Diskusi

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem informasi berbasis website
untuk ekstrakurikuler Palang Merah Remaja (PMR) di SMA Negeri 19 Palembang.
Proses dimulai dengan observasi dan pengumpulan data untuk memahami
kebutuhan pengguna, diikuti wawancara dengan pembina dan anggota
ekstrakurikuler. Hasil analisis menunjukkan bahwa sistem pengelolaan informasi
PMR yang ada masih manual, mengakibatkan keterlambatan informasi, kesalahan
data, dan komunikasi yang tidak efisien. Tahap awal pengabdian mengungkapkan
bahwa informasi tentang jadwal, prestasi, dan pendaftaran anggota disampaikan
secara lisan, yang menghambat pengelolaan data yang akurat. Berdasarkan
kebutuhan ini, dirancang sistem website untuk meningkatkan efisiensi dan

transparansi pengelolaan PMR.

Implementasi  sistem menggunakan pendekatan prototipe, yang
memungkinkan keterlibatan pengguna dalam desain. Setelah implementasi, sistem
memungkinkan admin mengelola data secara terpusat, memperbarui informasi, dan
mendokumentasikan prestasi ekstrakurikuler. Anggota dapat mengakses informasi
melalui login aman, dan pihak sekolah dapat memantau kegiatan dengan lebih
transparan. Sistem ini meningkatkan partisipasi siswa dan komunikasi antara

pembina, siswa, dan sekolah.

Kesimpulannya, pengembangan sistem website dapat menjadi solusi untuk
mengatasi masalah pengelolaan manual, meningkatkan transparansi dan efisiensi,

serta memberikan dampak positif dalam lingkungan pendidikan.

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian mengenai perancangan sistem informasi
ekstrakurikuler PMR berbasis website di SMA Negeri 19 Palembang, dapat
disimpulkan bahwa penerapan sistem informasi berbasis website sangat penting
untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan kegiatan
ekstrakurikuler PMR. Sistem ini dapat mempermudah pengelolaan data anggota,
jadwal kegiatan, serta informasi lainnya yang berkaitan dengan ekstrakurikuler.
Dengan menggunakan website, pihak sekolah, pembina, dan siswa dapat dengan
mudah mengakses informasi terkait kegiatan PMR secara terstruktur, terorganisir,

dan transparan. Proses komunikasi antara anggota, pembina, dan pihak sekolah juga
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menjadi lebih cepat dan efisien, mengurangi potensi kesalahan dan keterlambatan
informasi. Sistem ini diharapkan dapat mendukung pengembangan dan
keberlanjutan kegiatan ekstrakurikuler PMR di SMA Negeri 19 Palembang.

Pengakuan/Acknowledgement

Terima kasih penulis ucapkan kepada semua pihak yang terlibat dan
mendukung kegiatan penelitian ini terutama kepada pengurus/pembina dan anggota
ekstrakurikuler PMR SMA Negeri 19 Palembang selaku subyek penelitian kegiatan,
dan kepada Dosen Pembimbing kami yaitu Pak Zarkasih yang selalu memberikan

arahan dan bimbingannya dalam menyelesaikan penelitian ini.

Daftar Referensi

Alifianda, S., & Djutalov, R. (2024). Perancangan sistem informasi e-commerce
berbasis web untuk PT Sentra Meta Fiber dengan metode agile. Buletin Ilmiah
IImu Komputer dan Multimedia, 1(5), 683-693.

Firmansyah, M. D., & Herman, H. (2023). Perancangan web e-commerce berbasis
website pada Toko Ida Shoes. Journal of Information System and Technology
(JOINT, 4(1).

Gerlan A. Manu, H. T. (2020). Perancangan sistem informasi manajemen
ekstrakurikuler (SIME) berbasis web. Jurnal Pendidikan Teknologi Informasi
(JUKANTI), 14-20.

Herdian Nuryansyah, E. H. (2021). Perancangan sistem informasi manajemen. Jurnal
SISFOKOM (Sistem Informasi dan Komputer), 298-305.

Kemdikbud. (2023, November 22). Ekstrakurikuler. Quipper Campus.
https://campus.quipper.com/kampuspedia/ekstrakurikuler. = Diakses 29
Desember 2024.

Lestari, T. S. M., & Jaya, S. M. (2021). Perancangan sistem informasi berbasis web
melalui WhatsApp gateway studi kasus sekolah luar biasa-BC Nurani. Jurnal
FIKI: Jurnal Teknologi Informasi dan Komunikasi, 11(1), 38.

Madre, J., Sukmono, H. Y., & Gunawan, S. (2021). Perancangan Sistem Informasi
Berbasis Website Sebagai Salah Satu Media Promosi Pada Perusahaan. JIME
(Journal of Industrial and Manufacture Engineering), 5(2). DOIL:
10.31289/jime.v5i2.5594. Available online at

256



Vol. 04, No. 02, Februari, 2025, pp. 241 -257

http://ojs.uma.ac.id/index.php/jime

Mulyanto, Y., Susanto, E. S., & Ilyas, M. (2023). Aplikasi pendaftaran ekstrakurikuler
berbasis web dengan metode waterfall. Jurnal Infotronik, 8(1).

Prasetyaningrum, I, Ahsan, A. S, & Affandi, M. Z. (2024). Sistem informasi
ekstrakurikuler berbasis web pada SMA 1 Taruna Madani Bangil Jawa Timur.
Riset dan E-Jurnal Manajemen Informatika Komputer, 8(3).

R. Jamaludin. (2019). Sistem informasi akademik berbasis web menggunakan model
waterfall pada SMA Kemala Bhayangkari I Medan. Jurnal Informasi, 2(1).

Sutopo, Y. A., Kristiadi, D. P., & Nulhakim, L. (2023). Pengembangan sistem informasi
pembayaran service kendaraan pada CC Motor Kota Tangerang. Jurnal Sistem
Informasi dan Teknologi (SINTEK, 3(1).

Wati, D. H. (2019). Rancang bangun sistem informasi manajemen kegiatan
ekstrakurikuler berbasis web (Studi Kasus: SMK Ma’arif Kalirejo Lampung
Tengah). TEKNOKOMPAK, 11-15.

257



